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1 Der Editor Vim / gVim

Der Editor Vim und seine graphische VariantegVim sind die leistungsfahigsten
Weiterentwicklungen des klassischerUnix -Editors vi. Ein wesentlicher Vorteil die-
ser Editoren ist die Mdglichkeit, aus einigen grundlegende Editierbefehlen (Einfligen,
Léschen, Kopieren, Austauschen, ...), zusammen mit Posithsangaben und Wieder- e 4 sfar edifar
holungsfaktoren, systematisch méchtige Editierbefehle .ssammenzusetzen. Meist lassen sich so mit
wenigen Tastatureingaben Anderungen vornehmen, fiir die aftere Editoren mehrere Einzelbefehle
bendtigen. Dieses Befehlssystem ermdglicht ein auyerordéch schnelles und bequemes Arbeiten.
Vim und gVim sind ausgesprochene Programmiereditoren, die viele Modhikeiten bieten, den Pro-
grammierer zu unterstiitzen. Dazu gehdren die Syntax-Einfidbung fir etwa 350 Programmiersprachen
(oder Dialekte), regulare Ausdriicke beim Suchen, die Mégihkeit, Shell-Programme als Text Iter zu
verwenden, das Einlesen von Fehlermeldungen von Compilenmd vieles mehr.
Ein Programmiereditor ist in der Regel programmiersprachaunabhangig, kann aber meist, etwa durch
Zusatzmodule, einzelne Programmiersprachen hervorragérunterstiitzen. Damit ist er ein universell
einsetzbares Werkzeug fur alle anspruchsvollen Textbeaeitungen und wird zu einer Entwicklungs-
umgebung, die mehrere Programmiersprachen gleichzeitignterstitzt.
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2 Betriebsarten (Modi)

| Betriebsart | Zweck | Abb. |
normal mode Alle Eingaben wirken als Editierbefehle, sofern die entsgchenden
Tastenbelegungen und Tastenkombinationen als Befehle deiart
sind.
insert mode Der eingegebene Text erscheint im Pu er.
replace mode Der eingegebene Text Uberschreibt den Text an der Cursorpi®n.
visual mode Entspricht dem normal mode. Die Bewegungsbefehle (siehe wa)

verandern den hervorgehobenen Textbereich. Die anderen Rdfle
wirken sich nur auf den hervorgehobenen Textbereich aus.
command-line Dieser Modus erlaubt die Eingabe umfangreicherer Befehle ider
mode Befehlszeile am unteren Rand des Hauptfensters. Hier konndex-
Befehle, Suchbefehle und Filterbefehle eingegeben werden.

Tabelle 1: Betriebsarten

[m}
"Ppp_ nach . .
Pp normal | insert | replace visual command
von P 32
normal [Einfg] [Strg] v
insert [Einfg]
replace [Einfg]
visual
command

Tabelle 2: Wechsel zwischen den Betriebsarten

Die meisten Editoren sind nach dem Aufruf im Einflgemodus ud ermdglichen damit die sofortige
Texteingabe. Der Editor gVim besitzt dagegen mehrere Betriebsarten (Modi). Nach dem Autrf
be ndet man sich zunachst im Normalmodus (normal mode); mitHilfe der Taste gelangt man
in den Einfigemodus. Um die weiter unten beschriebenen, méitigen Editierbefehle zu verwenden zu
kénnen, muy gelegentlich mit Hilfe von in den Normalmodus zuriickgeschalten werden.

Diese (und andere) Betriebsartenumschaltungen erscheinesiemjenigen, der mit den Mdoglichkeiten
des Editors noch wenig vertraut ist, zunéchst als hinderlib. Sobald man jedoch einen Uberblick tiber
die Bedienung dieses Editors gewonnen hat, erkennt man, dajieser kleine Nachteil durch die zur
Verfligung stehenden, einzigartigen Befehlskombinationemehr als aufgewogen wird.

Tabelle [2 zeigt die Wechselmdglichkeiten zwischen den in Belle[1 erlauterten Betriebsarten. Der
Cursor nimmt je nach Betriebsart eine andere Form an (siehe Taelle [3). Alle Modi (auyer dem

Normalmodus) werden in der Statuszeile angezeigt.

Abbildung 1]zeigt den Editor im Markierungsmodus (visual mode). Der Cursor hat Blockform und

der markierte Text ist dunkel unterlegt. In der Fuyzeile werden der Modus und die Cursorposition
angezeigt. Abbildung/2 zeigt den Editor imBefehlsmodus (command line mode). Der Cursor hat
Blockform und steht hinter der Eingabe in der Befehlszeile am nteren Rand des Hauptfensters. Die
anderen Angaben der Fuyzeile sind bis zum Abschluy der Befeddingabe nicht sichtbar.
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Normalmodus

Der Cursor hat Blockform. In der Fuyzeile wird die Cursor-
I position aber kein Modus angezeigt.

Einflgemodus

Der Cursor hat Strichform und in der Fuyzeile werden der
| Modus und die Cursorposition angezeigt.

Uberschreibmodus

Der Cursor hat Unterstrichform und in der Fuyzeile werden
der Modus und die Cursorposition angezeigt.

Tabelle 3: Betriebsarten und Cursorformen

[x] 0 VIM Gls=]
File Edit Tools Syntax Buffers Window Help
ad@g 9o i RReB 533A Tda 2 &
£ -
I N R N R R R R R o O R o O O o o O O o R R R R R R R R O O O e O e o e o R,
£
* Filename: hallo.c
P Description: Eegrilung
£
* Yersion: 1.0
* Created: 10.10.2003 12:58:07 CEST
* Revision: none |
i B cCompiler: gcc
* author:  Dr.-Ing. Fritz Mehner {Mny, mehneréfh-swi, de
P Company: FH Shdwestfalen, Iserlohn
£
*/
/
—— WISUAL —- 3 11,8 11
L 1
Abbildung 1: Editor im visual mode (Bereich markiert)
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Abbildung 2: Editor im command-line mode (Befehlseingabe irder Fuyzeile)
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3 Positionierung

Zur Positionierung des Cursors stehen mehrere umfangreiehGruppen von Positionierungsbefehlen,
sogenannte Bewegungen (engl. motion) zur Verfligung. DiesBewegungen dienen auyer zuursor-

positionierung noch alsAngabe des Wirkungsbereiches der eigentlichen Editierbéfe die zur Veran-

derung des Textes erforderlich sind (zum Beispiel Suchen, kohen, Ersetzen, Umwandlung in Groy-
buchstaben). Durch diese Verbindung sind auyerst machtigé&ditierbefehle moglich.

Fast alle Positionier- und Editierbefehle kdnnen vorangesellte Wiederholungsfaktorenbesitzen. Der
Ersatzwert fur einen nicht vorhandenen Wiederholungsfakbr ist eins. So springt der Cursor im Nor-
malmodus bei Eingabe des Befehls

um ein Wort weiter, bei Eingabe des Befehls

jedoch um drei Worter. In den folgenden Tabellen wird die Beziehnung N fiir diesen Wiederholungs-
faktor verwendet.

Waagerechte Bewegungen
N links ( Pfeiltaste und backspace sind ebenfalls mdglich)

N rechts ( Pfeiltaste und Leertaste sind ebenfalls mdglich)
zum ersten Zeichen der Zeile ( ist ebenfalls mdglich)

zum ersten Nichtleerzeichen der Zeile

N zur N -ten Spalte (Ersatzwert 1)

N Zeichen | zum N -ten Vorkommen von Zeichen nach rechts

N Zeichen | zum N -ten Vorkommen von Zeichen nach links

Tabelle 4: Waagerechte Bewegungen im Normalmodus (Auswahl)

Senkrechte Bewegungen

N N Zeilen nach oben; die Spaltenposition wird beibehalten, wen die Zielzeile
mindestens die gleiche Lange besitzt ( Pfeiltastﬂ ist ebenfalls mdglich)

N N Zeilen nach unten; die Spaltenposition wird beibehalten, wnn die Zielzei-
le mindestens die gleiche Lange besitzt ( Pfeiltast¢#] ist ebenfalls moglich)

N Zeilen nach oben zum ersten Nichtleerzeichen der Zielzeile

N Zeilen nach unten zum ersten Nichtleerzeichen der Zielzeil

zur Zeile N (Ersatzwert: letzte Zeile)

Z Z Z2 2

zur Zeile N (Ersatzwert: erste Zeile)

Tabelle 5: Senkrechte Bewegungen im Normalmodus (Auswahl)
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Textobjekt-Bewegungen

N Worter vorwarts (word)

N WORTER vorwarts

vorwarts zum Ende desN -ten Wortes (end)

vorwarts zum Ende desN -ten WORTES

rackwarts zum Anfang desN -ten Wortes (begin)

rackwarts zum Anfang desN -ten WORTES

zZl Z Z| Z Z Z Z

rickwarts zur N -ten 6 nenden runden Klammer;
vollstandige Klammerpaare ... werden Ubersprungen

rickwarts zur N -ten 6 nenden geschweiften Klammer;
vollstandige Klammerpaare ... werden Ubersprungen

vorwarts zur N -ten schlieyenden runden Klammer;
vollstandige Klammerpaare ... werden Ubersprungen

vorwarts zur N -ten schlieyenden geschweiften Klammer;
vollstandige Klammerpaare ... werden Ubersprungen

N

rickwarts zum N -ten Beginn einesC -Kommentars

N

vorwarts zum N -ten Ende einesC -Kommentars

Wort bezeichnet eine Zeichenkette bestehend aus Buchstabenerdi und Unterstrichen ohne
Leerzeichen; WORT bezeichnet eine Zeichenkette aus beliebigen Zeichen ohmerkzeichen

Tabelle 6: Textobjekt-Bewegungen im Normalmodus (Auswahl)

4 Textveranderungen

Die verandernden Befehle sind in den folgenden Tabellen grpenweise zusammengefayt. Es gibt eine
Reihe von Grundbefehlen, die als Tastenkirzel oder in Tastd&kombinationen verwendet werden. Die
TastenkUlrzel ergeben sich aus den englischen Verben, diendBefehl beschreiben und sind somit leicht

zu merken.

Grundbefehle Die Grundbefehle lauten:

append anhangen

change I6schen und einfligendndern)

delete |[6schen

insert einfiigen

join zusammenfassen

open 0 nen

put Text aus dem Kopierregister einfigen

substitute l6schen und einfligen érsetzer)
zeichenweise I6schen

yank Text in das Kopierregister herausziehen

Wiederholungsfaktor Fast allen Befehlen kann ein Wiederholungsfaktor vorangestlt werden. Der
Faktor wird hier mit N bezeichnet und ist eine Zahlenangabe. So |6scht der Befehl

Version 1.12
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Weitere Bewegungen

N suche die nachste Klammer in der Zeile oder verwende die Klamer unter dem
Cursor; springe zu deren Gegenstiick;
Klammern sind , Sowie die Praprozessoranweisungen ,
, , und Beginn und Ende einesC -Kommentars
N H | springe zurN -ten Zeile des Fensters Kl ome)
M | springe zur Mitte des Fensters M iddle line)
N L | springe zurN-ten Zeile von unten des Fensters l(ast line)

Tabelle 7: Weitere Bewegungen im Normalmodus (Auswahl)

die Zeile, in der der Cursor steht. Der Befehl

|6scht insgesamt drei Zeilen, beginnend mit der Zeile, in deder Cursor steht.

Bewegung Einzelnen Befehlen kann als Angabe ihres Wirkungsbereicheine Bewegung nachgestellt
werden. Die Bewegungen werden nachfolgend mBewegungbezeichnet. Der Befehl

|6scht den Rest des Wortes ab der Stelle an der der Cursor stefDie Bewegung ist hier die
Positionsangabe fur Wort. Alle oben angegebenen Positionsangaben kénnen seerwendet
werden. Bei den einzelnen Tabellen sind weitere Beispiele amggeben.

Markierung Einzelnen Befehlen kann als Angabe ihres Wirkungsbereich&sne Markierung vorange-
stellt werden. Die Markierungen werden nachfolgend mitMarkierung bezeichnet. Der Befehl

|6scht den markierten Bereich und speichert ihn im Kopierregster. Von dort kann er bei Bedarf
mit Einfigebefehlen wieder an anderer Stelle eingefligt wden (zum Beispiel mit ).

Die Markierung eines Bereiches kann mit der Maus oder mit der dstatur erfolgen. Bei Verwen-
dung der Maus haben ein bis vier Klicks (kurz nacheinander)dlgende Wirkung:

1 Klick Cursor an die gewahlte Position setzen
2 Klicks Wort unter dem Cursor markieren

3 Klicks Zeile unter dem Cursor markieren

4 Klicks Blockmarkierung einschalten

Wenn die linke Maustaste nach dem jeweils letzten Klick niedrgehalten wird, kann durch Ziehen
ein weiterer Bereich markiert werden (zeichen-, wort, zeileweise oder rechteckig).
Der Markierungsmodus kann im Normalmodus auch mit Hilfe vonTastenkirzeln eingeschaltet

werden:
zeichenweise Markierung Visual)
zeilenweise Markierung
[Strg] Blockmarkierung

Wenn Markierungsmodus eingeschaltet ist, kann der Bereich inden Richtungstasten oder mit
Positionsangaben (zum Beispiel oder ) erweitert werden.
Wenn der Cursor an einem Wortanfang steht und der Markierungmodus mit  eingeschaltet
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wurde, dann markiert die danach eingegebene Positionsaniga

die nachsten drei Worter. Wenn der Cursor auf der 6 nenden Khmmern eines C -Blockes
steht und der Markierungsmodus eingeschaltet wurde, dann arkiert die danach eingegebene
Positionsangabe

den gesamten Block bis zur schlieyenden Klammern. Ein markiter Block kann dann mit einem

Grundbefehl bearbeitet werden (, , , , ).
Einfligen
N Text hinter dem Cursor einfiugen (N -fach)
N Text am Zeilenende einfligen N -fach)
N Text vor dem Cursor einfliigen (N -fach) (Einfugetaste ist ebenfalls
moglich)
N Text vor dem ersten Nichtleerzeichen der Zeile einfigenN -fach)
N neue Zeile unter der Cursorposition @ nen und Text einfigen(N -fach)
N neue Zeile Uber der Cursorposition 6 nen und Text einflgen N -fach)

Tabelle 8: Einfiigen im Normal- und Markierungsmodus (Auswal)

Loschen

N N Zeichen unter und nach dem Cursor l6schen
( die Loschtaste kann ebenfalls verwendet werden)

N N Zeichen vor dem Cursor loschen

N Bewegung | Text bis zur der Position I6schen, die durchBewegungfestgelegt ist

Markierung den markierten Text I6schen

N [6scheN Zeilen
N |[6sche bis zum Zeilenende (und ggiN -1 weitere Zeilen)
N N Zeilen zu einer Zeile zusammenfassen

Markierung die markierten Zeilen zu einer Zeile zusammenfassen

[Strg] Wort vor dem Cursor léschen (Einfligemodus)

Tabelle 9: Léschen im Normal- und Markierungsmodus (Auswalh

Hier einige Verwendungsbeispiele zum Ldschen:

20 Zeichen ab der Cursorposition nach rechts Iéschen

5 Zeichen vor der Cursorposition I6schen

3 Zeilen loschen, beginnend mit der Zeile, in der der Cursorteht
von der Cursorposition bis zum Dateiende |6schen

von der Cursorposition bis zur zweiten schlieyenden, rundeKlam-
mer in der aktuellen Zeile l6schen
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Kopieren
N N Zeilen in den Kopierpu er ibernehmen
N N Zeilen in den Kopierpu er ibernehmen
N Bewegung | Text bis zur der Position, die durch Bewegungfestgelegt ist, in den Kopier-
pu er Ubernehmen
Markierung markierten Text in den Kopierpu er tbernehmen
N Text aus dem Kopierpu er N-mal vor der Cursorposition einfigen
N Text aus dem Kopierpu er N-mal nach der Cursorposition einfligen

Tabelle 10: Kopieren im Normal- und Markierungsmodus (Auswhl)

Einige Verwendungsbeispiele zum Kopieren:

5 Zeilen in den Kopierpu er tbernehmen

alles von der Cursorposition bis zum Dateiende in den Kopigu er
von der Cursorposition bis zur zweiten schlieyenden, rundeKlam-
mer in den Kopierpu er

Inhalt des Kopierpu ers vor der aktuellen Zeile einfligen

Inhalt des Kopierpu ers 3 Mal vor der aktuellen Zeile einfligen
Inhalt des Kopierpu ers 2 Mal nach der aktuellen Zeile einfligen

Anderungen

N N Zeilen ersetzen
N Bewegung | Text bis zur der Position, die durch Bewegungfestgelegt ist, ersetzen

Markierung den markierten Text ersetzen

ersetze bis zum Zeilenende (und ggiN -1 weitere Zeilen)

N Zeilen ersetzen

N Zeichen ersetzen

Groy- / Kleinschreibung flr N Zeichen wechseln

Markierung Groy- / Kleinschreibung fir den markierten Bereich wechseln
Markierung markierten Bereich in Kleinbuchstaben umwandeln

Markierung markierten Bereich in Groybuchstaben umwandeln

zZ2 Z| 2 Z2

Tabelle 11: Anderungen im Normal- und Markierungsmodus (Aswahl)

Einige Verwendungsbeispiele zum Andern:

4 Zeilen l16schen und in den Einfligemodus umschalten

wenn der Cursorposition auf einer Klammer steht, alles bis ur
Gegenklammer l6schen und in den Einflgemodus umschalten
5 Zeichen I6schen und in den Einflgemodus umschalten
Groy-/Kleinschreibung fur 8 Zeichen ab der Cursorpositionum-
schalten
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Anderungen riickgangig machen

N die letzten N Anderungen riickgangig machen indo)
N [Sirg] die letzten N riickgangig gemachten Anderungen riickgangig machemédo)
die letzte geanderte Zeile wieder herstellen

Tabelle 12: Anderungen

5 Suchen

N Suchmuster das N -te Vorkommen von Suchmuster vorwarts suchen

N Suchmuster das N -te Vorkommen von Suchmuster riickwarts suchen

N die letzte Suche wiederholen (next)
N die letzte Suche in Gegenrichtung wiederholen
N

N

N

das Wort unter dem Cursor vorwarts suchen
das Wort unter dem Cursor riickwarts suchen

zur lokalen Vereinbarung der Groye unter dem Cursor
(zum Beispiel einer lokalen Variablen inC)

N zur globalen Vereinbarung der Groye unter dem Cursor
(zum Beispiel einer globalen Variablen inC)

Tabelle 13: Suchbefehle (Auswahl)

Die ersten beiden Befehle in Tabelle 13 (und ) 6 nen die Kommandozeile am unteren Rand des
Hauptfensters (sihe auch Abbildung 2). Nach der Eingabe deSuchmusters wird die Eingabe durch
abgeschlossen. Zum Suchen, sowie zum Suchen und Ersetzezheh auyerdem zwei Menueintrage

im Hauptment Edit (oder Editieren in der deutschen Version) zur Verfligung.

6 Worterganzung

[Strg] die Zeichenkette links vom Cursor (Wortanfang) durch ein Wat ergénzen,
welches vor dem Cursor vorkommt. previous)
[Strq] die Zeichenkette links vom Cursor (Wortanfang) durch ein Wat erganzen,
welches nach dem Cursor vorkommt. rfext)

Tabelle 14: Worterganzungen

Im Einfugemodus kdnnen angefangene Warter durch die beideBefehle in Tabellel 14 erganzt wer-
den. Dadurch kann, zum Beispiel bei langeren Variablen- und dhmktionsnamen, erhebliche Tipparbeit
eingespart und gleichzeitig lastiges Kopieren vermiedenevden.

Bei mehreren moglichen Erganzungen werden Wahlmdoglichk&ih angeboten. Wenn im aktuellen Puf-
fer keine passende Erganzungen vorkommt, dann werden die @eren Pu er durchsucht. Findet sich
auch dort nichts, dann werden (falls vorhanden) abgespeidrte Wortlisten (dictionaries) durchsucht.
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7 Unterschiedliche Befehle

Es gibt eine groye Anzahl sehr nitzlicher Befehle, die das Eiltren beschleunigen und erleichtern.
Ein umfassende Darstellung ist an dieser Stelle nicht mogih. Nachfolgend wird eine kleine Auswahl
von Befehlen eingefihrt, die der gelibte Benutzer fast immer gtigt.

Letzte Anderung wiederholen ( )

Im Normalmodus wiederholt die Eingabe eines Punktes die zatzt ausgefiihrte Anderung. Wurde zum
Beispiel zuletzt ein Wort durch ein anderes ersetzt, dann reht es aus, den Cursor auf das nachste zu
ersetzende Wort zu stellen und die Ersetzung durch den PunkBefehl zu wiederholen.
Mehrfachersetzungen fiihrt man wie folgt aus: Die zu ersetnelen Worter (zum Beispiel ein Varia-
blenname) werden durch den Befehl markiert (siehe Abschnitt5). Eines der markierten Worter wird
ersetzt (zum Beispiel mit ). Mit Hilfe des Positionierungsbefehls wird nun das nachste Vorkommen
gesucht und mit dem Punkt-Befehl ersetzt.

Zahlenwert erhéhen oder vermindern ( )

Hau g ist es erforderlich, einen Zahlenwert zu erhéhen oderu vermindern. Das kann im Normal-
modus durch die Befehle und fur die Zahl unter dem Cursor geschehen. Wird
ein Wiederholungsfaktor verwendet, dann wird dieser Fakto addiert beziehungsweise subtrahiert.
Oktalwerte (fuhrende Null) und Hexadezimalwerte (fihrendes oder ) werden richtig behandelt.

Positionsmarken verwenden ( )

Textpositionen kénnen mit den Marken - und - bezeichnet werden. Dazu dient der Befehl ,
gefolgt von einem Markennamen (normal mode). Der Befehl ordnet der Zeile, in der der Cursor
steht, die Marke zu. Mit dem Befehl gefolgt vom Markennamen wird die entsprechende Marke
angesprungen (normal mode). Die Marke wird also mit dem Befehl  angesprungen.

Die kleingeschriebenen Marken sind nur im aktuellen Pu er kekannt, groygeschriebene Marken sind
global und kénnen Uber Pu ergrenzen hinweg angesprungen ween.

Fur Ruckspringe zu den letzten Cursorpositionen steht der Bfehl zur Verfugung. Gele-
gentlich muy dieser Befehl mehrfach angewendet werden, um zler letzten Position zurlickzukehren.

Zeile vervollstandigen ( )

Mit Hilfe des Befehls kann eine begonnene Zeile im Eingabemodus so ergénzt
werden, day sie einer anderen, bereits vorhandenen Zeilejtspricht, die denselben Anfang besitzt.
Das zweite im nachfolgenden Beispiel wird zu einer vollstandigen Zeilerganzt, die der ersten
Zeile entspricht:

Durch wiederholtes Eingeben von nach einem vorausgegangenen werden der Rei-
he nach alle Zeilen als Erganzung angeboten, die den vorhasken Anfang besitzen.

Dadurch kénnen hau g eine Suche und einen Kopiervorgang egesparen werden, ohne day die au-
genblicklich bearbeitete Stelle im Pu er verlassen werdermuy.

Version 1.12 Seite 10 von[30



FH Sudwestfalen/Iserlohn/FB I+N/Angewandte Informatik gVim-Kurzanleitung

Datei 6 nen ( )

Der Befehle  (goto file) 6 net die Datei, deren Name unter dem Cursor steht. Damt kann zum
Beispiel eine Datei ge6 net werden, deren Name in einer -Anweisung einerC -Quelle enthalten
ist.

C-Block ersetzen oder l6schen ( )

Wenn der Cursor innerhalb einesC -Blockes (... ) steht, dann léscht der Befehl (changea

block) den gesamten Block einschlieylich der geschweiften &inmern und schaltet in den Einfligemo-
dus um.

Der Befehl (changeinner block) 16scht nur den Blockinhalt. Der Cursor steht anschlieyend im
Einfugemodus zwischen den geschweiften Klammern.
Die Befehle und l6schen den gesamten Block beziehungsweise den Blockinhdlehalten aber

den Normalmodus bei.

C-Bedingung ersetzen oder léschen ( )

Wenn der Cursor zwischen runden Klammern steht, dann ldschtler Befehl (changea block) den
gesamten Inhalt einschlieylich der runden Klammern und scéltet in den Einflgemodus um.

Der Befehl (changeinner block) l6scht nur den Klammerinhalt. Der Cursor steht anschleyend
im Einfugemodus zwischen den verbliebene Klammern.

Die Befehle und I6schen den gesamten Block beziehungsweise den Inhalt, béka aber den
Normal-modus bei.

Befehlsfolge aufzeichnen und anwenden ( )

Eine Folge von Editierbefehlen kann mit Hilfe des Befehls, gefolgt von einem Registernamen (- ),
aufgezeichnet werden. Die Aufzeichnung wird durch ein wedfres beendet.

Wenn der Cursor anschlieyend neu positioniert ist, kann dieBefehlsfolge mit dem Befehl , gefolgt
von dem Registernamen, angewendet werden.

Die Angabe eines Wiederholungsfaktors vor der Verwendungevanlayt eine Mehrfachausfuhrung.
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8 Unterstitzung beim Erstellen von C/ C++ -Programmen

Zur Unterstlitzung der Erstellung von C/C++ -Programmen kann das plug-in 4 verwendet
werden. Nach der Installation ist in der Hauptmendtileiste de Menieintrag |C/C++ vorhanden (Ab-
bildung [3).

=

atei ditieren  Werkzeuge Syntax Puffer &nsicht-FUter Hilfe

é@@-i.g. @ cl B®E %O @@_

CiG++ |

Comments
Statements
Idioms
Preprocessor
Snippets

Gt

WO W VW VW

Run
help (C-Support)  ‘hp

show manual hm

0,0-1 All

Abbildung 3: gVim -Hauptfenster mit dem Meni des C-plug-ins

Die ersten sechs Untermentis Comments ... C++ ) dienen dem Einfligen von Anweisungen, Kon-
strukten und Kommentaren, die immer wieder vorkommen. Die neisten Eintrage sind selbsterklarend
und kénnen einfach ausprobiert werden. Die Codeteile und Kkmmentare aus diesen Untermenis wer-
den beim Einfligen entsprechend ihrer Position im umgebendeCode automatisch eingertckt.

Das Run -Unterment dient zur Unterstitzung der Compilierung und Ausfiihrung der gerade im Puf-
fer be ndlichen Programme, sowie zur Erzeugung von Ausdrugen (Abschnitt 9).

Das Untermeni Comments bietet umfangreiche Moglichkeiten zur Kommentieung der Quellen.
Diese Kommentierungsmoglichkeiten sollen vor allem einedurchgangigen Kommentierungsstil er-
maoglichen. Dieser ist eine wichtige Voraussetzung fiur dieute Lesbarkeit und Wartbarkeit von Pro-
grammen. Er ermdglicht auyerden den Einsatz von Hilfsmittén zur automatischen Erstellung von
Dokumentationen (zum Beispiel mit dem Programm ) und erleichtert die Suche in umfang-
reichen Quellcode-Bestanden mit Suchprogrammen (zum Beisgi ). Dariiber hinaus erspart die
Verwendung der vorgefertigten Kommentaren nattrlich eineMenge Schreibarbeit. Der Aufbau und
die Zusammenstellung der Kommentare ist an professionehieStilrichtlinien und Dokumentationsvor-
schriften ausgerichtet.

Das Untermenti | Snippets bietet die Mdglichkeit, eigene Code-Schnipsel ter einem Dateinamen
in einem dafur vorgesehenen Verzeichnis abzulegen und beid@ef von dort wieder in den aktuel-
len Pu er einzulesen. Der Eintrag write code snippet kopiert eine markierten Zeilenbereichn eine
Code-Schnipsel-Datei. Im Normalmodus (keine Markierung erhanden) wird der gesamte Pu erinhalt
kopiert.

Der Eintrag pick up prototype kopiert einen markierten Zeilenbereich,der einen C-Funktionskopf
oder den Kopf einer Methodenimplementierung enthalt, in eien Prototypen-Pu er und hangt ein Se-
mikolon an. Kommentare werden entfernt. Wenn bereits Protdypen im Pu er waren, dann wird der
neue Prototyp an diese angehangt. Der Eintrac insert prototype(s) fugt die im Prototypen-Pu er

gesammelten Prototypen als neue Zeilen unterhalb des Cunsoein und léscht den Prototypen-Pu er.

1 , Fritz Mehner
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9 Ubersetzen und Ausfilhren von C/ C++ -Programmen

Die ersten drei Eintrdge des Untermeniis Run (Abbil-
dung'4b) ermdglichen die Ausfiihrung der Einzelschrit-
te zur Erzeugung eines Programmes aus dem Inhalt des

aktiven Editierpu ers: e —iCis
save and compile Der Inhalt des aktiven Puers o and comple ":” m;::
wird gespeichert und compiliert. Es entsteht ei- n \T <C-F9>
ne Ob]ekt'Datel cmd. line arg. \ra <S-F9>
link Aus der Objekt-Datei die zur C/C++ -Datei im make \rm
aktiven Pu er gehort, wird ein ausfiihrbares Pro- cmd. fine arg. for make \rg
gramm erzeugt. Wenn die Objekt-Datei nicht vor- i o

handen oder alter als die Quelle ist, dann wird sie o e o for spint i
zunachst erzeugt. -

Comments > CodeCheck \rk

run' Die ausfuhrbare Datei, die zurC / C++ -Datei im Statements > | | cmd. line arg. for CodgChack ire

aktiven Pu er gehort, wird ausgefihrt. Wenn die- f:::::cem ; indent \d

se Datei nicht vorhanden ist, oder alter als die ;ﬂippm 5 | hardcopy to FILENAME s h

Objekt-Datei oder die Quelle ist, dann wird sie Cit > | | gottings e

zunachst erzeugt. Run > | |-

. help (C-Support)  ‘hp xterm size \rx

Es genigt also in den meisten Fallen, nach einer Ande- gl o W e b
rung des aktuellen Pu erinhaltes sofort/ run auszufiih- . .
(a) Hauptment (b) Run-Meni

ren. Statt der Menteintrage kdnnen auch die Tastenkur-

zel verwendet werden. Bendétigt das auszufiihrende Pro- . .
. y . Abbildung 4: Das Hauptmeni und das Run-

gramm Kommandozeilenargumente, dann kdnnen diese Menil desC -plug-in

Uber den Menieintrag command line arguments ange- enu dest. -plug-ins

geben oder gedndert werden. Bei einem Aufruf des Programmebér den Menieintrag run oder tGber

das Tastenkurzel [Strg] werden diese Argumente bericksichtigt.

Wurden bei der Ubersetzung Fehler erkannt, dann werden die éhlerbeschreibungen in den Editor
zuruckgelesen und in einem Fehlerfenster im unteren Teil deHauptfensters dargestellt (Abbildung 5).
Die einzelnen Meldungen kénnen mit der Maus oder mit der Eingbetaste ausgewahlt werden. Der
Cursor springt dann an die Stelle, an der der Fehler erkannt wrde.

[ ~IVIMIVim.Kurza...ung.1.7.6/programme) - GVIM | [ =] ] =]
Datei Editieren Werkzeuge Syntax Puffer Ansicht C/C++ Hilfe

REB& +~ D BrPre BEOS %O $ 08
main ( int argc, char *argv[] )

{

printf ("‘\n‘\tHallo, Welt!‘n")

Ieturn 0;

e t—— end of function main ---—————- */ -
lhallo.c 27,2-3 Bot|g
|| hallo.c: In function ‘main’: -
hallo.c|27| error: expected ‘;’ before ‘return’

hallo.c|28] warnini: control reaches end of non-void function ~

Abbildung 5: Fehlerfenster nach einer Ubersetzung
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10 Tastenkirzel

In einer benutzereigenen Einstellungsdatei und in EditorErweiterungen, wie zum Beispiel imC -
plug-in , kbnnen zur Bedienerleichterung einige Tastenkirzel fesadegt werden oder bereits
festgelegt seinauch Abschnitt 15 und Listé 1, Abschnitt 15L. Nachfolgend werden die Voreinstellungen
verwendet. Die erste Gruppe ist unabhangig vom Pu erinhaltgiltig, das heiyt also auch unabhangig
von der gerade verwendeten Programmiersprache :

aktuellen Pu er abspeichern
erweiterten Datei-Browser aufrufen
preview-Fenster 6 nen (siehe Abschnitt[12.2)
Fenster mit der Liste der Compilierungsfehler 6 nen
Fenster mit der Liste der Compilierungsfehler schlieyen [0.0ex]
zum vorherigen Compilierungsfehler springen
zum néachsten Compilierungsfehler springen
- - aktuellen Pu er abspeichern und zum vorhergehenden Pu er
der Pu erliste springen
q alle Pu er abspeichern und den Editor verlassen

10.1 Kdarzel fur C/C++ -Programme

Be ndet sich im aktuellen Pu er eine C - oderC++ -Datei, dann sind folgende Tastenktirzel de niert:

Die zum aktuellen Pu er gehdrende ausfihrbare Datei starte, gegebenen-
falls vorher ibersetzen und binden.

Aktuellen Pu er abspeichern und compilieren.

Das zur Quelle im aktuellen Pu er gehérende Objekt binden.

Kommandozeilenargument fur das Programm im aktuellen Pu & eingeben.

10.2 Kdurzel fur bash-Skripte

Be ndet sich im aktuellen Pu er ein Shell-Skript, dann ist da s folgende Tastenkirzel de niert, wenn

das plugin installiert ist (siehe Seite[22):
m . Das Skript im aktuellen Pu er abspeichern und ausfiihrer?.

Kommandozeilenargument flr das Skript im aktuellen Pu er eingeben.
[F9] Aktuellen Pu er abspeichern und die Syntax prifen.
[F9| bash-Debugger starten.

10.3 Kirzel fur Perl-Programme

Be ndet sich im aktuellen Pu er eine Perl -Datei, dann sind folgende Tastenkuirzel de niert, wenn

das plugin installiert ist (siehe Seite[22):
m - Das Skript im aktuellen Pu er abspeichern und ausfiihrer?.

Aktuellen Pu er abspeichern und die Syntax prifen.

( H

Kommandozeilenargument fur das Skript im aktuellen Pu er eingeben.
Debugger starten.
] Fir den Begri unter dem Cursor die Perl -Dokumentation aufrufen (Pro-

gramm ) und in einem neuen Fenster darstellen.
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11 Kommentierung und Formatierung von Quellcode

Die Formatierung von Programmquellen verfolgt zwei Haupzele: die Verbesserung der Lesbarkeit
und die Verbesserung der Wartbarkeit. Der Sinn des ersten £les ist o ensichtlich. Die Wartbarkeit
wird in sinnvoll formatierten Quellen hauptsachlich dadurch erleichtert, day beim wiederholten Edi-
tieren Blockbefehle angewendet werden kénnen, mit denen hebige rechteckige Ausschnitte eines
Editierpu ers durch einzelne Editierbefehle verandert waden (siehe Abschnitt/4). Die Verwendung
von Blockbefehlen erlaubt in vielen Fallen ein sehr schnelkeEditieren.

11.1 Einrtckung ( )

Der folgende Programmausschnitt ist o ensichtlich unformatiert und auyerst unleserlich. Die Schach-
telungstiefe der Vereinbarungen und Anweisungen ist nichzu erkennen. Dieser Programmausschnitt
wirkt stimperhaft!

Der Editor Vim /gVim ermoglicht mit Hilfe des Befehls die Einrickung von Quelltexten. Im
einfachsten Fall werden dazu die betre enden Zeilen mit deMaus oder mit der Tastatur (Seite[6)
markiert und anschlieyend der Befehl eingegeben. Der Text sieht nun wie folgt aus:

Man erkennt, day innerhalb des Hauptprogrammes alle Anweisngen um zwei Zeichen eingerickt

sind. Der Inhalt der -Schleife ist um weitere zwei Zeichen eingeriickt. Entspréend wuirde bei
tieferen Schachtelungen verfahren.
Wenn langere Programmabschnitte oder die gesamte Datei foratiert werden sollen, dann ist die
Markierung mit der Maus schlecht oder gar nicht durchfiihrba. Im Normalmodus kann hier zur For-
matierung der Befehl mit nachfolgender Bewegung (siehe auch Seite 4 .) eingegebeverden. Hierzu
einige Beispiele:

die aktuelle Zeile formatieren

den Block formatieren, in dem der Cursor steht {(nner Block)

wenn der Cursor auf einer geschweiften Klammer steht: allelsis zur
Gegenklammer formatieren (inC/C++ einen vollstandigen Block)
von der Cursorposition bis zum Dateianfang / Dateiende fornatieren
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11.2 Kommentare ( )

Kommentare erhalten die Einrtickung, die der Schachtelungiefe der kommentierten Programmeinheit

entspricht.

Fir Kommentartexte, die nur aus Flieytext bestehen und keire weitere Struktur aufweisen missen,
besteht die Moglichkeit, den Text zu umbrechen. Dabei entstht linksbindigt ausgerichteter Text, der

hdchstens bis zur Spalte 79 reicht. Der Kommentar im folgeneh Beispiel ist zwar eingerlckt, aber
unformatiert:

Der Text wird nun markiert (Maus oder Tastatur) und anschlieyend der Befehl  eingegeben. Damit
erhalt der Kommentar das folgende Aussehen:

Der Befehl st in gleicher Weise aufC++ -Kommentare anwendbar.

11.3 Ausrichtung

Das Vim /gVim -plug-in 2 ermdglicht die Ausrichtung verschiedener Bestandteile eies C -
Programmes. Dadurch kann eine Menge lastiger Formatierurggarbeit eingespart werden. Drei Mog-
lichkeiten sollen hier vorgestellt werden.

Praprozessoranweisungen (n )

Die folgenden Praprozessoranweisungen sollen ausgerhtverden:

2 , Charles Campbell
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Wenn das plug-in installiert ist, dann genlgt die Markierung der Zeilen und die anschlieyende Eingabe
der Tastenfolge um das folgende Ergebnis zu erhalten:

Die einzelnen Bestandteile der -Anweisungen beginnen nun in der selben Spalte. Die Kom-
mentare beginnen ebenfalls in der selben Spalte und werdenifaeine gemeinsame Lange gesetzt.

Variablenvereinbarungen (n )
Die folgenden Vereinbarungen kdnnen nach ihrer Markierungnit dem Befehl ausgerichtet
werden.

Als Ergebnis erhalt man das folgende Aussehen:

Die einzelnen Bestandteile der Vereinbarungen sind nun tbsichtlich in mehreren Spalten angeordnet.

Zuweisungen (n )

Aufeinanderfolgende Zuweisungen sollten wegen der besserLesbarkeit unbedingt an den Gleich-
heitszeichen ausgerichtet sein. Die zugehdrigen Zeilerdkommentare sollten in der selben Spalte
beginnen. Wenn die Kommentare &hnliche Langen haben, ist di Ausrichtung der Kommentaren-
den ebenfalls winschenswert. Die folgenden Zeilen stellain auffallend schlechtes Beispiel fur die
Formatierung aufeinanderfolgender Zuweisungen dar:

Nach ihrer Markierung kénnen diese jedoch mit dem Befehl  wie folgt ausgerichtet werden:
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12 Navigation im Quellcode

Das Auf nden bestimmter Programmestellen kann grundséatzlich durch Blattern oder Suchen bewerk-
stelligt werden. Wenn die Datei umfangreich ist oder die gagchte Stelle (zum Beispiel die De nition
einer Funktion) in einer anderen Datei liegt, dann ist dieseVorgehensweise miihsam und zeitraubend.
Es gibt aber eine Reihe von Werkzeugen, die diese Suche urggitzen.

Eines davon ist das Programm 3. Dieses Programm erstellt fur ei-

: . : . EXUBERANT
ne oder mehrere Quellcodedateien eine Art Datenbank (tagikte), in der
unter anderem die Code-Positionen von Klassen, Makros, Aaéhlungen, CTAGS
Funktionen, Typde nitionen und Variablen festgehalten werden. un-
terstitzt mehr als 30 Programmiersprachen, darunterC , C++ , Java, Perl und verschiedene Shells.
Das Programm ist nicht Bestandteil von Vim /gVim und muy getrennt installiert werden.

12.1 Navigation mit Hilfe des -plug-ins

Eine Mdglichkeit Zu benutzen, ist die Verwendung ded/im -plug-ins 4. Um ein

Navigationsfenster fur den gerade aktiven Pu er zu 6 nen, kann die Taste verwendet werden
(Abbildung B). Dieselbe Taste schlieyt das Navigationsfester auch. Die Belegung dieser Funktions-
taste geschieht in einer benutzereigenen Einstellungsdait (sieche Abschnitt/15.1, Liste 1).

vektor-als-struktur.c (-/VIMIVim K. leitung.1.7.6/programmeivek3) - GVII
Datel Editieren Werkzeuge Syntax Puffer Ansicht C/C++ Hilfe
FER= +% &85 D B>e BRO NEHF @8
=l lveks =
|= macro flvsubv ( vek3 a, vek3 b )
|| EPSILON I
[ | return createv( a.x-b.x, a.y-b.y, a.z-b.z );
[ struct |H [* end of function vsubv ——-——— ®f
[ vek3 |
| l/*
|= typedef l * Skalarprodukt
[ vek3 | I
11l ldouble
| = function [kalarprodukt ( vek3 a, vek3 b )
|| createv | 18
| | null |l return a.x*b.x + a.v*b.v + a.z*b.z;
[ e_x |5 /¥ end of function skalarprodukt --——————-
[l e_y |
[ €z l/*
[ VXS l © Kreuzprodukt
|| vaddv | I
|| vsubv fvek3
[
_{1IM]
3l<ag 25% vektor-als-struktur.c

Abbildung 6: Navigation im Quellcode mit Hilfe von

Mit der Maus kann im Navigationsfenster eine Position ausgeahlt werden (Abbildung 6, gelbe
Unterlegung im linken Fenster). Der Cursor springt anschleyend an die ausgewahlte Programmestelle
im vorher aktiven Pu er (Abbildung 6, /Cursorposition).

3 , Darren Hiebert
4 , Yegappan Lakshmanan
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12.2 Navigation mit Hilfe von tags und dem preview-Fenster

Mit Hilfe des Icons@ﬁ kann fur alle Dateien im und unterhalb des Arbeitsverzeichisses eine tag-Liste

erstellt werden. Wenn diese Liste vorhanden ist, dann kann it Hilfe des Icons“3 zu der De nition

des Programmelementes unter dem Cursor gesprungen werdeBe ndet sich das Sprungziel nicht
im aktuellen Pu er, dann wird die entsprechende Datei ge® net oder in einen bereits o enen Pu er
gesprungen.

Beim direkten Sprung zu einer anderen Dateiposition (zum Bejsiel der De nition einer Funkti-

-struktur.c (~IVIMIVim K.. leitung.1.7 6/programmetvek3) - GVI

Datei Editieren Werkzeuge Syntax Puffer Ansicht C/C++ Hilfe
mER& % 4 D B¢ BEO %NE S 08
* Kreuzprodukt

vek3
kreuzprodukt ( vek3 a, vek3 b )
{

return createv ( a.v*b.z - a.z*b.y,
a.z*bh.x - a.x*b.z,
a.x*h.v — a.v*b.x );

vektor-als—struktur.c [Preview]
double

skalarprodukt ( vek3 a, vek3 b )
{

return a.x*b.x + a.y*b.v + a.z*b.z;

} JF e end of function skalarprodukt ---——————- wf

/1‘:

*  Kreuzprodukt

w \'f/
vek3

kreuzprldukt ( vek3 a, vek3 b )

ektor-als-struktur.c 105,8 45%8

Abbildung 7: Verwendung des preview-Fensters

on) ist der Startpunkt (zum Beispiel der Aufruf der Funktion) nattrlich nicht mehr sichtbar. Diese

Unschdnheit kann durch die Verwendung eines sogenannte ptiew-Fensters vermieden werden. In
Abbildung 7]steht der Cursor im unteren Fenster auf dem Aufrd der Funktion . Durch

das Tastenkurzel | wird in der tag-Liste die Position der Funktionsde nition g esucht und die
entsprechende Datei |m oberen Fenster, dem preview-Fenstalargestellt. Das preview-Fenster bleibt
nun o en und kann in der selben Weise zur Anzeige weiterer Pgrammelemente weiterverwendet
werden. Der Cursor bleibt dabei stets im aktiven Pu er.

12.3 Navigation in vielen Pu ern

Benutzer, die hau g mit einer gréyeren Anzahl Dateien arbeiten, missen standig den aktuellen Pu er
wechseln. Der Wechsel kann Uber das Pu er-MenudVim ) oder Uber die Kommandozeile Yim :
Befehle und ) erfolgen. Der folgende Eintrag in der Datei verbindet die beiden
Kommandozeilenbefehle und belegt die Funktionstast damit:

°Die Icons kénnen, abhangig von den bei der Ubersetzung dep/im verwendeten Graphikbibliotheken, ein
unterschiedliches Aussehen haben.

Version 1.12 Seite 19 von[30



FH Sudwestfalen/Iserlohn/FB I+N/Angewandte Informatik gVim-Kurzanleitung

Die Funktionstaste zeigt nun die Pu erliste im Fuybereich des Hauptfensters. Der Befehl
erwartet eine der Pu ernummern aus dieser Liste. Nach der Eigabe wird der ausgewahlt Pu er zum
aktuellen Pu er.

Weitergehende Anspriiche erflllt das plug-in 6. Es stellt die Pu erliste in einem
eigenen Fenster dar. Die Eintrage konnen unter anderem nachnterschiedlichen Gesichtspunkten
sortiert werden. Die Suche nach Namensbestandteilen ist miden Ublichen Suchbefehlen mdglich
(Abschnitt 5). Abbildung 8 lzeigt den bu er explorer in einem Unterfenster.

Abbildung 8: Verwendung des bu er explorer zur Auswahl des &chsten Editierpu ers

Alternativ zu der oben gezeigten Tastenbelegung, kann auctie Verwendung des bu er explorers
auf eine Funktionstaste gelegt werden:

Damit ist eine sehr schnelle und bequeme Navigation bei vieh Pu ern moglich.

12.4 Liste der zuletzt verwendeten Dateien

Das plug-in "unterhalt eine Liste der zuletzt verwendeten Dateien. Die liste erscheint als
Untermeni im Datei-Meni oder in einem eigenen Pu er. In Lise[2 wird zum O nen der Liste die
Tastenkombination festlegt. Damit kdnnen insbesondere die Dateien aus den en Edi-
torsitzungen sehr schnell wieder ge6 net werden.
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13 Verwendung von Shell-Befehlen

Linux -/ Unix -Systemprogramme, Skripte und Filterprogramme, die von deKommandozeile aufruf-
bar sind, kdnnen auch aus dem Editor heraus zur Bearbeitung @t Erganzung des Inhaltes verwendet
werden. Pipes und Ein-/Ausgabeumlenkungen sind mdoglich.

Die folgenden Zeilen wurden zur Verwendung als Prototypenusammengestellt und sollen der besse-
ren Lesbarkeit wegen tabellenartig formatiert werden:

Diese Zeilen werden zunachst markiert, dann wird die Befehiwile aufgerufen. Dort erscheint bereits
der markierte Zeilenbereich ( ). Dieser kann wie folgt erganzt werden:

Das Ausrufezeichen leitet die nachfolgenden Shell-Befehégn, an die der markierte Bereich zur Filte-
rung weitergeleitet wird. Der Befehl richtet die Zeilen tabellenartig aus (siehe ).
Das Ergebnis wird durch eine pipe an den Filter weitergegeben (siehe ). Diese Be-
fehlsfolge ersetzt den markierten Bereich durch das formatite Ergebnis:

In ahnlicher Weise lassen sich Programm- und Befehlsausgab@ den Editor einlesen. Die nach-
stehende Zeile liest mit Hilfe des Editorkommandos  die Ausgabe des nachfolgenden Shell-Befehls
in den aktuellen Pu er ein.

Der Befehl listet alle -Dateien im Unterverzeichnis auf:

Das plug-in 8 stellt verschiedene Filteroperationen zur Textbearbeitung zur Ver-
flgung (Sortierungen, Zeilennummerierung, Ausrichtung en rechteckigen Bereichen, Umwandlung
Tabulatoren , Leerzeichen und andres mehr).

Gelegentlich ist es erforderlich, eine groyere Anzahl von &teien in den Editor zu laden. Um nicht
jede Datei einzeln 6 nen zu mussen, gibt man die Dateien mit kfe geeigneter Befehle auf der Aufruf-

zeile an. Im folgenden Aufruf ermittelt alle -Dateien in und unterhalb des Arbeitsverzeich-
nisses. Der Befehl gibt von den gefundenen Dateien nur noch die Namen derjenigeaus, die
die Zeichenkette enthalten. Diese Dateinamen werden als Kommandozeilenpameter

beim Aufruf von gVim verwendet:

8 , Fritz Mehner
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Mit Hilfe des Kommandoszusatzes kann nun ein Editorkommando der Reihe nach auf alle
Pu er angewendet werden, zum Beispiel eine globale Ersetzgnmit Bestatigung:

14 Weitere plug-ins

Durch Hinzufligen von plug-ins kann der Bedienkomfort des Edors weiter gesteigert werden. Weiter-
hin kdnnen Funktionen erganzt werden, die von IntegriertenEntwicklungsumgebungen her bekannt
sind. Es folgen einige Vorschlage, die besonders flr Prognaierer interessant sind. Diese plug-ins
haben jeweils eine eigene Dokumentation und zum Teil umfamgiche Einstellmdglichkeiten zur An-
passung an die Benutzerbedurfnisse.

14.1 Allgemein verwendbare plug-ins

Align Textausrichtung (siehe Abschnitt 11.3).

a.vim ° Schneller Wechsel zwischen den Pu ern zusammengehériges  -und -/ -Dateien.
bufexplorer.vim 10 Schneller Wechsel zwischen beliebigen Pu ern (siehe Absetit 12.3).

cvscommand.vim ! Zugri auf CVS-Archive.

mru.vim 12 Unterhalt eine Liste der zuletzt verwendeten Dateien. Die liste erscheint als Unterment
im Datei-MenU oder in einem eigenen Pu er (siehe Abschnitt 2.4).

matchit.vim 12 Erweiterung desVim -Operators (Seite 6), der das Gegenstiick zu einer Klammer
eines Klammerpaares sucht. Diese Erweiterung springt zusamengehorige Schliisselwortklam-
mern und Markierungen an, zum Beispiel (C/C++ ) oder
(HTML). Zu den unterstiitzten Sprachen gehéren unter andere IATEX, Pascal, XML und ver-
schiedene Shells.

project # Leistungsfahige Projektverwaltung.

taglist.vim Quellcode-Browser (siehe Abschnitt 12.1).

14.2 Sprachspezi sche plug-ins

bash-support.vim 1° Dieses plug-in stellt eine Bash-IDE zur Verfiigung. Das Einfgjen von Kommen-
taren, Anweisungen, Code-Schnippseln, Tests, Bash-Opti@m und regularen Ausdrucken wird
unterstitzt. Die meisten Funktionen stehen per Tastenklrzl auch im nicht-graphischen Modus
zur Verfugung.

perl-support.vim 16 Dieses plug-in stellt eine Perl-IDE zur Verfigung. Das Einfigen von Kommen-
taren, Anweisungen, Code-Schnippseln, Test und Spezialtiablen wird unterstiitzt. Das beque-
me und schnelle Erzeugen, Analysieren und Testen von regu&n Ausdriicken ist ebenso mog-
lich wie das Erstellen und Testen von POD-Dokumentationen.Die Verwendung von ,

10
11
12
13
14
15
16
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und drei Pro lern ist integriert. Die meisten Funktionen st ehen per Tastenkirzel
auch im nicht-graphischen Modus zur Verfligung.

Weiter sprachspeizi sche plug-ins nden sich in der SkriptSammlung auf der Vim-Seite [Vim].

15 Benutzereinstellungen

Die systemweit giiltigen Einstellungsdateien desV/im -Editors sind bei einer Standard-Installation

unter Linux im Verzeichnisbaum mit der Wurzel enthalten und missen normaler-
weise nicht bearbeitet werden.
Fur einen Benutzer emp ehlt es sich, eigene Einstellungsdaien und in seinem

home-Verzeichnis anzulegen. Die Listen 1 und 2 zeigen Beisf# fiir solche Dateien. In diesen Dateien
kdnnen beliebige Einstellungen eingetragen werden, um ddtditor den personlichen Bedurfnissen an-
zupassen. Beide Dateien werden volim und gVim bei ihrem Aufruf gelesen, wenn sie vorhanden
sind. Die Einstellungen in werden fur beide Varianten wirksam, diejenigen in nur fur
dengVim .

Der Benutzer hat weiterhin die Mdglichkeit, Erweiterungsskipte (sogenannte plug-ins), Worterb-
cher, Vorlagedateien, Code-Schnipsel, zusatzliche Synteinfarbungen und so weiter zu verwenden.
Fir einige dieser Erweiterungen missen Standardverzeictase verwendet werden. Abbildung 9 zeigt
einen Verzeichnisbaum unterhalb des versteckten Verzeinisses Benutzer , wobei Be-
nutzer hier den tatsachlichen Verzeichnisnamen unterhalb darstellt. Der Name und der Ver-
wendungszweck der folgenden Verzeichnisse ist fest vorgbgn:

In diesem Verzeichnis stehen die Hilfedateien, die zu einipen plug-ins gehoren.

In diesem Verzeichnis stehen Dateien, in denen Einstelluegp und Maynahmen be-
schrieben sind, die nur fir bestimmte Dateitypen gultig sird (zum Beispiel nur fur C/C++ -
Dateien). Einzelne plug-ins bringen derartige Dateien mit Der Benutzer kann auch selbst welche
erstellen.

In diesem Verzeichnis werden die eigentlichen plug-ins abggt. Die plug-ins haben
stets die Erweiterung . Alle plug-ins in diesem Verzeichnis werden vom Editor beintart
geladen.

Diesem Verzeichnis wird unter anderem vom -plug-in verwendet.

Im Verzeichnisbaum mit der Wurzel koénnen weitere Verzeichnisse und Dateien vorhanden sein.
Sofern diese von fertigen plug-ins (zum Beispiel von http:/kim.sourceforge.net) verwendet werden,
sind genaue Angaben der begleitenden Dokumentation zu erghmen.

15.1 Beispiele fur eigene Einstellungsdateien

Eine weitere Mdglichkeit besteht darin, eigene Dateien und anzulegen, die eigene
Benutzereinstellungen enthalten. Die Listen 1 und 2 zeigen Bepiele fir nitzliche Einstellungen.
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/home/Benutzer

Version 1.12

— [.vim

— /autoload

— /bash-support

— /c-support

/doc

— /codesnippets
— /doc

— /rc

L /scripts

— /templates

— /wordlists

— /codesnippets
— /doc

— /rc

L /scripts

— /templates

— /wordlists

— bashsupport.txt
L csupport.txt

L .gvimrc

L— .vimrc

— /ftplugin

— /perl-support

— perlsupport.txt
L taglist.txt

— c.vim

— perl.vim

— §h_.vim

— /codesnippets

— /doc

— /modules

— /rc

— /scripts

— /templates

— /wordlists

— bash-support.vim
— c.vim

L /plugin

perl-support.vim
— taglist.vim

Abbildung 9: Persénliche Vim -Verzeichnisse und Einstellungsdateien (Auswahl)
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Liste 1: Beispiel fur die Einstellungsdatei

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
a1
42
43
a4
45
46
a7
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65

66

Version 1.12 Seite 25 von 30



FH Sudwestfalen/Iserlohn/FB I+N/Angewandte Informatik

gVim-Kurzanleitung

67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105

107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
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123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
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179
180
181
182

184
185
186
187

189
190
191
192

Liste 2: Beispiel fur die Einstellungsdatei

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
a1
42
43
a4
45
46
a7
48

49
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50
51
52

16 Zusatzliche Benutzungshinweise

Editoraufrufe Rufen Sie den Editor mdglichst nur einmal auf, um mdgliche Ka ikte mit mehrfach
gel neten Dateien zu vermeiden. Es ist im allgemeinen einfdner, mehrere Dateien im selben
Editor zu bearbeiten (Vim-Hilfe ).

Dateinamen Verwenden Sie unterLinux -/ Unix -Systemen mdglichst Dateinamen ohne Leerzeichen.

Wechseldatentrager Editieren Sie keine Dateien direkt auf einer Diskette oder mem USB-Stick. Das
ist einerseits langsam, anderseits legt der Editor eine Alsgerungsdatei an, die o en bleiben
kann, wenn der Editor nicht richtig beendet wurde. Mdglicheweise kann dadurch die Einbindung
des Datentrager (mount) anschlieyend nicht gelést werdenKopieren Sie die benétigten Dateien
vor dem Gebrauch auf die Platte und danach auf den Datentragezurtck.

Tastenkombination [Strg] [F9] Diese Tastenkombination ist in der KDE-Ober ache (Linux ) fur
den Wechsel zum (meist nicht vorhandenen) neunten Desktoporgesehen. Um die Tastenkom-
bination zum Compilieren verwenden zu kénnen, muy diese Bealeing aufgehoben werden. Das
geschieht mit Hilfe des KDE-Kontrollzentrums (Tastenkirzel-Serien).

Tabulatorweite Beim Wechsel zwischen verschiedenen Editoren oder IDEs ge&in Teil der Forma-
tierung verloren, wenn die Tabulatorweite der Editoren unterschiedlich eingestellt sind. Uberein-
stimmende Einstellungen beheben diese Schwierigkeit. Daicherste Weg ist die Umwandlung
aller Tabulatoren in Leerzeichen vor dem letzten Sichern deDatei (Vim-Hilfe
oder plug-in , Seite 21).

17 Weitere Informationsquellen

Die vorliegende Kurzanleitung fuhrt in die grundlegende Bednung des Editors ein. Es gibt jedoch wei-
tere, reichhaltige Fahigkeiten und Bedienmdglichkeiten, éren Darstellung den hier gewahlten Rahmen
sprengen wirde. Dazu z&hlen unter anderem eine Reihe weiggrBefehle, reguléare Ausdriicke (Suchen
und Ersetzen) und die Erweiterbarkeit des Editors durch zuétzliche Skripte (plug-ins). Dartber hin-
aus gibt es eine Reihe von Kon gurierungsoptionen zur Anpasung an die Benutzerbedurfnisse.

Die Originaldokumentation ist Bestandteil des Programmpaketes und kann Uber die Hilfefnk-
tion ( [FI] , Menu oder Kommandozeile) eingesehen werden. Die Hilfetexsind verlinkt; eine Such-
funktion |st vorhanden. Die Hilfe beschreibt alle Befehle ud jede Einstellungs- und Programmier-
maoglichkeit und wenden sich daher an Anwender mit Grundkentmissen.

Fur den Anfanger ist eine Einfihrung vorhanden (VIM USER MANUAL). Weiterhin stehen die unten
angefuhrten Blucher und Anleitungen zur Verfliigung.
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